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Problem 1. p ve p? + 8 tam sayilariin ikisi de asal ise p + 8p + 2 sayisinin da bir asal say1
oldugunu gosteriniz.

Problem 2. Levent, W noktasim LEVANT diizgiin altigeninin [T'L] kenar {izerinde, R
noktasimi ise [EV] kenar tizerinde istedigi gibi hareket ettirebilmektedir. WRAN digbiikey
dortgeninin alanmin mimkiin olan en biiylik degerini almasimi saglayan tiim (W, R) nokta
ikililerini belirleyiniz.

Problem 3. 2023 x 2023 boyutlarindaki bir kareli tablonun her karesi, n farkli renkten birine
boyaniyor. Her A rengi icin, tablodaki her kare, A rengindeki en az bir kare ile ayn1 satir veya
siitunda bulunuyor. Buna gore n’in alabilecegi en biiyiik deger nedir?

Problem 4. 2027 bir asal sayidir. Buna gore,

sayisinin 2027 ile boliimiinden kalan kagtir?

Problem 5. Her z,y tam sayilari i¢in

flay) + flz+y)+1=flz+1)f(y+1)
egitligini saglayan tiim f: Z — R fonksiyonlarini bulunuz.
Problem 6. VYiikseklikleri AD, BE, C'F olan dar acili bir ABC ti¢geni verilmigtir. AD
dogrusu ABC"nin cevrel cemberini P noktasinda ikinci defa kesmektedir. PE ve PF dogrular:
ABC'nin gevrel gemberini sirasiyla (Q ve R noktalarinda ikinci defa kesmektedir. BF R ve CEQ

tiggenlerinin ¢evrel cemberlerinin merkezleri sirasiyla O; ve O, olduguna gore, OOy dogrusunun
FE ile F'nin orta noktasindan gectigini gosteriniz.

Problem 7. a,b,c,d gergek sayilar igin

at+b+c+d=20
ab+ bc+ cd + da = 16

olduguna gore abc + bed + cda + dab ifadesinin alabilecegi en biiyiik degeri bulunuz.

Swav stresi 4 saat 30 dakikadar.
Her soru 7 puan degerindedir.
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Problem 8. a% = b* + ¢! esitligini saglayan (a,b,c) pozitif tam say1 iicliilerinin sayisimi
bulunuz.

Problem 9. FEmre ve Bagar, her yone sonsuz uzanan bir kareli diizlemin tizerinde Devlerin
Ask: oyununu oynamaya karar veriyorlar. Oyuna baglamadan once Emre kirmizi, Basar ise
mavi bir kalem aliyor ve oyun bitene kadar yalnizca kendi kalemlerini kullaniyorlar. Oyunun en
basinda Emre, diizlem iizerinde sectigi k£ adet birim kareyi kirmiziya boyuyor. Bundan sonra,
Basar baglamak iizere, sirayla hamle yapiyorlar. Hamle sirasi gelen oyuncu, sectigi bir birim
kareyi kendi rengine boyuyor. Diizlem tizerinde 2 x 2 boyutlarindaki bir kareyi tamamen kendi
rengine boyayabilen oyuncu oyunu kazaniyor.

Emre’nin bu oyunu kazanmay1 garantileyebilmesini saglayan en kiiciik £ degeri nedir?

Swav stresi 4 saat 30 dakikadar.
Her soru 7 puan degerindedir.



